LESZCZYNSKIE IGRZYSKA MLODZIEZY SZKOLNEJ
ROK SZKOLNY 2025/2026

HONOROWY PATRONAT:
PREZYDENT MIASTA LESZNA STAROSTA LESZCZYNSKI
GRZEGORZ RUSIECKI MACIEJ WISNIEWSKI

KOMUNIKAT ORGANIZACYJNY
MISTRZOSTW W KOSZYKOWCE 3x3 DZIEWCZAT | CHLOPCOW
IGRZYSKA MLODZIEZY SZKOLNEJ
MIASTO / POWIAT

l. Termin i miejsce
Termin: 22.04.2026 r. (Sroda)
Miejsce: Orlik zewnetrzny ,Cwicznia” w Lesznie, ul. Grota-Roweckiego 20.
Weryfikacja druzyn: 9.00

Start zawodow: 9.30
UWAGA! Druzyny przynosza swoje pitki do rozgrzewki!

Il. Uczestnictwo
W mistrzostwach startujg uczniowie szkot podstawowych, mtodziez urodzona w latach
2011-2012, posiadajgca wazng legitymacje szkolng. W turnieju koszykowki 3X3 kazdg
szkote moze reprezentowaé jedna druzyna dziewczat i/lub jedna druzyna chtopcéw.
Druzyny grajg w skfadach trzyosobowych. Dodatkowo druzyna moze mieé 1
zawodniczke/ka rezerwowego. W zawodach rejonowych uczestniczg reprezentacje
szkét do wyczerpania limitu okreslonego przez organizatora. W finale wojewddzkim
uczestniczg po 2 najlepsze szkoty z zawodow rejonowych. Dodatkowo mistrz i
wicemistrz z roku szkolnego 2024/2025 zapewniajg miejsce kolejnemu zespotowi ze
swojego rejonu. W przypadku, gdy mistrz i wicemistrz byli z jednego rejonu, to w finale
wojewddzkim uczestniczg 4 zespoty z tego rejonu. W finale wystartuje max. 16 druzyn
w kazdej kategorii. Szczegoty okresli komunikat organizacyjny. Organizator zastrzega

sobie dopuszczenie do udziatu dodatkowych zespotéw do limitu miejsc.
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II. Przepisy gry
* mecze sg rozgrywane na boisku do koszykéwki 3x3 z jednym koszem. Kosz zawieszony jest
na wysokosci 305 cm, boisko musi mie¢ wyznaczong linie rzutow wolnych (5,80 m), (mecze
za zgodg organizatora mogg by¢ rozgrywane na koszu zawieszonym na wysokosci 260 cm -
w tym wypadku odlegtosé rzutéw wolnych od tablicy wynosi 4 m), linie rzutéw za 2 punkty (6,75
m) oraz ,potkole bez szarzy” pod koszem; mozna uzywac potowy tradycyjnego boiska do
koszykowki,
* trener nie moze przebywaé w obrebie boiska ani komunikowa¢ sie zdalnie z trybun,
* rozgrywki dziewczat i chtopcodw powinny odbywac sie pitkg do gry w koszykéwke o rozmiarze
6, przeznaczong do gry w koszykowke 3x3;
* zespot sedziowski skfada sie z 1 lub 2 sedzidéw boiskowych oraz sedziéw stolikowych,
* rzut monetg zdecyduje o tym, ktorej druzynie przyznane zostanie posiadanie pitki na
rozpoczecie meczu, druzyna, ktéra wygra losowanie ma prawo wybra¢ posiadanie pitki na
rozpoczecie meczu lub przed rozpoczeciem ewentualnej dogrywki,
» czas gry wynosi 8 minut, zegar czasu gry bedzie zatrzymywany podczas sytuacji martwej
pitki oraz podczas rzutéw wolnych, w przypadku duzej ilosci druzyn mozliwos¢ gry ryczattem
(decyzja organizatora na odprawie technicznej)
» druzyna musi odda¢ rzut do kosza w ciggu 12 sekund; gra na zwtoke lub zaniechanie
aktywnej gry jest btedem, jezeli boisko nie jest wyposazone w zegar odmierzajgcy czas do
rzutu i druzyna nie stara sie zakonczy¢ akcji rzutem do kosza, sedzia udziela tej druzynie
ostrzezenia rozpoczynajgc odliczanie ostatnich pieciu (5) sekund akdji,
* druzyna, ktéra zdobedzie jako pierwsza 21 lub wiecej punktéw wygrywa mecz przed uptywem
czasu (dotyczy regulaminowego czasu gry),
* jezeli na koniec regularnego czasu gry wynik pozostaje nierozstrzygniety, zostanie rozegrana
dogrywka; przed rozpoczeciem dogrywki bedzie miata miejsce jednominutowa przerwa,
» druzyna, ktéra jako pierwsza zdobedzie 2 punkty w dogrywce, wygrywa mecz,
* druzyna przegrywa mecz walkowerem, jesli o0 wyznaczonej godzinie rozpoczecia meczu, nie
stawi sie na boisku z 3 zawodnikami gotowymi do gry,
» w przypadku walkowera, wynik meczu zostaje zapisany jako W-0 lub 0-W (gdzie ,W” oznacza
wygrang). Kiedy oblicza sie Srednig zdobytych punktéw przez druzyne zwycieska, wynik tego
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meczu nie jest brany pod uwage, natomiast obliczajac srednig zdobytych punktow druzyny
przegranej, wynik tego meczu zaliczany jest jako 0 punktéw,

» druzyna przegrywa mecz wskutek braku zawodnikow, jezeli opuszcza boisko przed
zakonczeniem meczu lub wszyscy zawodnicy tej druzyny sg kontuzjowani lub zostali
zdyskwalifikowani.

» w przypadku przegranej wskutek braku zawodnikéw, druzyna zwycieska moze wybraé
utrzymanie wyniku meczu w momencie przerwania gry lub wygrang walkowerem, podczas gdy
liczba punktow druzyny przegrywajgcej bedzie wynosi¢ 0 w obydwu przypadkach. W
przypadku, gdy druzyna wygrywajgca wybierze walkower, wynik meczu nie bedzie brany pod
uwage do obliczania sredniej zdobytych punktow tej druzyny.

* druzyna podlega karze za faule druzyny po tym, jak popetnita 6 fauli, faule popetnione w
trakcie akcji rzutowej w polu wewnatrz tuku bedg karane jednym rzutem wolnym, a popetnione
w trakcie akcji rzutowej z pola za tukiem bedg karane dwoma rzutami wolnymi,

« faule popetnione w trakcie akcji rzutowej, po ktérej pitka wpada do kosza po rzucie z gry,
karane sg dodatkowym jednym rzutem wolnym,

* siodmy, 6smy i dziewiaty faul druzyny zawsze bedzie karany dwoma rzutami wolnymi, kolejne
faule karane sg dwoma rzutami oraz posiadaniem pitki,

* nie przyznaje sie rzutéw za faul w ataku,

» zmiana posiadania pitki przez ktérgkolwiek z druzyn, nastepujaca po sytuacji martwej pitki
(aut, faul), musi rozpocza¢ sie wymiang pitki (pomiedzy zawodnikami obrony oraz ataku) za
tukiem, na szczycie boiska (tzw. check ball),

+ za faul techniczny przyznaje sie jeden rzut wolny,

» za faul niesportowy przyznaje sie dwa rzuty wolne,

» wszystkie faule niesportowe liczone sg jako 2 faule przy obliczaniu fauli druzyny,

* po ostatnim rzucie wolnym wynikajgcym z kary za faul techniczny gra zostanie kontynuowana
poprzez

wymiane pitki za tukiem, na szczycie boiska (tzw. check ball);

» drugi faul niesportowy zawodnika karany jest 2 rzutami wolnymi i posiadaniem pitki

* po celnym rzucie z gry lub ostatnim rzucie wolnym gre wznawia druzyna, ktora nie zdobyta

punktow, poprzez wykoztowanie lub podanie pitki do partnera znajdujgcego sie poza tukiem,
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* przeciwnik moze broni¢ podczas wyprowadzania lub podawania pitki za tuk (poza ,pétkolem
bez szarzy”),

* po niecelnym rzucie z gry lub ostatnim rzucie wolnym, jesli druzyna ataku zbierze pitke, moze
kontynuowac gre; jesli druzyna obrony zbierze pitke to musi wyprowadzi¢ jg za tuk,

* po przechwyceniu lub zablokowaniu pitki nalezy wyprowadzi¢ pitke za tuk,

» w sytuacji rzutu sedziowskiego pitke przyznaje sie druzynie obrony,

+ zawodnik, ktory popetni dwa faule niesportowe zostaje zdyskwalifikowany,

» zawodnik, ktéry popemnit dwa (2) faule niesportowe (nie ma zastosowania do fauli
technicznych) zostanie zdyskwalifikowany przez sedziéw z udzialu w meczu i moze zostaé
zdyskwalifikowany z catego wydarzenia przez organizatora,

* zmiany mogg by¢ dokonane przez ktérgkolwiek z druzyn, podczas gdy pitka staje sie martwa,
przed wymiang pitki pomiedzy zawodnikami druzyny ataku i obrony (tzw. check-ball) lub przed
rzutem wolnym; zmiany mogg odbywac sie jedynie poza linig koncowsg, naprzeciwko kosza i
nie wymagajg one jakiegokolwiek dziatania ze strony sedziow,

» kazda druzyna ma prawo do jednej, 30-sto sekundowej, przerwy na zgdanie; jakikolwiek

zawodnik moze poprosi¢ o przyznanie przerwy na zgdanie podczas sytuacji martwej pifki.
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